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A. TENTANG CABANG AJANG

Kompetisi Literasi & Numerasi SMA (KOLINA-SMA) merupakan ajang olimpiade
kompetensi tingkat nasional yang dirancang untuk mengukur dan mengasah
kemampuan literasi membaca serta numerasi siswa SMA secara komprehensif.
Kompetisi ini berfokus pada keterampilon memahami teks, penalaran logis,
pemecahan masalah berbasis data, serta kemampuan berpikir kritis dalam konteks
akademik.

Melalui KOLINA-SMA, peserta akan mendapatkan pengalaoman kompetitif yang
bermakna, sarana untuk mengevaluasi dan mengembangkan potensi diri, serta
kesempatan meraih prestasi akademik dan sertifikat resmi yang diakui secara
nasional. Ajang ini terbuka bagi seluruh siswa SMA yang ingin menguji kemampuan
literasi dan numerasi mereka, memperkuat kesiapan akademik, serta menampilkan
performa terbaik di tingkat nasional.

,,,,,,,,,,,,,,,,,
\\\\\\\ indonesia



Ajang Ini Terkurasi PUSPRESNAS
dengan Rating

B. PENYELENGGARA KEGIATAN

Diselenggarakan oleh: Bekerja sama dengan: *****

National Winner Talent
Competition

CENTER FOR YOUNG SCIENTISTS

Ajang Ini Terkurasi PUSPRESNAS
dengan Rating

Didukung oleh:

Seluruh cabang ajang NWTC dikurasi

{) ' secara resmi oleh Pusat Prestasi Nasional
BL\;ZIQAEQ;EZTY .?:":'h (Puspresnas), dan hasil prestasi peserta
: KOMDIGI ~\ Startup tercatat dalam  Sistem  Informasi

R e e Manajemen Talenta (SIMT)

Kemendikdasmen RI.

Be The
Winner
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C. TUJUAN KEGIATAN

- Mendorong siswa SMA untuk menguji dan

mengasah keterampilan literasi membaca serta
! numerasi, khususnya dalam memahami informasi,
menalar secara logis, dan memecahkan masalah
berbasis data.
- Menginspirasi generasi muda agar mampu
berkontribusi positif melalui penguasaan literasi
dan numerasi sebagai fondasi akademik dan
kecakapan hidup.
- Meningkatkan kesadaran tentang pentingnya
iterasi dan numerasi dalam menghadapi
tantangan global, akademik, maupun profesional.
- Menyiapkan generasi muda menjadi individu yang
kritis, analitis, dan adaptif sebagai calon
pemimpin masa depan yang berwawasan luas.

Be The
Winner
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D. MANFAAT KOMPETISI

\ Peningkatan Kemampuan Literasi & Numerasi: Mengasah
keterampilan peserta dalam memahami teks, menalar secara logis,
serta memecahkan masalah berbasis data dan angka secara kritis.
Pengalaman Olimpiade Nasional: Memberikan pengalaman
berkompetisi di ajang bergengsi yang menantang kemampuan literasi
membaca dan numerasi tingkat lanjut.

CBT Nasional dengan Sistem IRT: Penilaian modern, adaptif, dan
objektif berbasis teknologi untuk mengukur kompetensi literasi dan
numerasi secara akurat.

Evaluasi Diri: Laporan skor lengkap beserta analisis kekuatan dan
kelemahan sebagai dasar pengembangan potensi akademik siswa.

° Sertifikat Kepesertaan: Pengaokuan resmi atas partisipasi dalom
kompetisi sebagai bukti prestasi akademik dan kecakapan literasi &
numerasi di tingkat nasional.

Be The
Winner
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Ajang Ini Terkurasi PUSPRESNAS
dengan Rating

Be The
Winner

E. KISI-KISI MATERI

Kompetisi Literasi & Numerasi SMA (KOLINA-SMA)

N R

Literasi Membaca &
Analisa

Numerasi Kontekstual

Pemahaman teks bacaan (informasi
eksplisit dan implisit)

Menentukan ide pokok dan gagasan
pendukung

Analisis struktur teks dan hubungan
antar informasi

Penalaran kritis terhadap isi bacaan
Evaluasi relevansi dan akurasi informasi

Interpretasi data dalam tabel, grafik,
dan diagram

Pemecahan masalah berbasis angka
dalam konteks kehidupan sehari-hari
Penalaran logis dan perhitungan
sederhana hingga menengah

Analisis hubungan kuantitatif
Penerapan konsep matematika dasar
untuk pengambilan keputusan

........
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Ajang Ini Terkurasi PUSPRESNAS
dengan Rating

F. KOMPOSISI SOAL: COGNITIVE LEVELS

Komposisi Soal
C2 (Understanding) C3 (Applying) C4 (Reasoning)

25% 35% 40%

- Penjelasan N

C2 (Understanding)

« Menjawab soal dengan menunjukkan pemahaman terhadap teks bacaan atau data numerik.
Peserta mampu mengidentifikasi informasi eksplisit, ide pokok, serta hubungan sederhana antar
konsep

C3 (Applying)

« Menjawab soal dengan menggunakan pengetahuan literasi dan numerasi untuk menyelesaikan
permasalahan. Peserta menerapkan konsep membaca kritis atau perhitungan matematis dalam
konteks kehidupan sehari-hari.

C4 (Reasoning)

« Menjawab soal dengan melakukan penalaran tingkat lanjut, seperti menganalisis data kompleks,
mengevaluasi akurasi informasi, serta menarik kesimpulan logis. Peserta menunjukkan kemampuan
berpikir kritis dan reflektif dalam literasi maupun numerasi.

Be The

Winner
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Hasil Pengerjaan Pengecekan Benar/Salah

NWTC Seluruh Peserta ‘ Setiap Jawaban Peserta

Perhitungan Bobot Nilai . Proses Kalkulasi Benar-
- Bobot Setiap . :
Berdasarkan Jumlah | | . Salah dari Setiap Jawaban
- Butir Jawaban
Jawaban yang Benar Peserta

Mengurutkan Ranking Peserta Berdasarkan
Total Nilai dari Seluruh Aspek Soal yang
Dijawab Peserta

Hasil Ajang
NWTC

. Skema penilaian Classical Test Theory (CTT), nilai akhir peserta akan langsung muncul pada Live Ranking
. Skema penilaian Item Response Theory (IRT), nilai akhir peserta akan dikalkulasi terlebih dahulu pada akhir
ujian, dimana nanti setelahnya baru akan muncul nilai akhir peserta

Be The

Winner
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H. TEKNIS PELAKSANAAN

Jadwal Kegiatan
Modus Ujian: CBT/CAT online :
vida hwtc.asesal.com

06 Januari — 20 Februari

I I Pendaft
Durasi: 50 menit endaftaran 2026
Pengawasqn: Al Proctoring Technical Meeting 20 Februari 2026
Live Ranking: Tersedia saat Babak Utama 21 Februar 2\‘/3\/2';' pukul 10.00
ujian berlangsung
Pengumuman Juara * 25 Februari 2026

* Jadwal bersifat tentatif dan dapat menyesuaikan dengan kondisi dan kebijakan penyelenggaraan

Be The
Winner
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. KETENTUAN UMUM PESERTA

 Siswa aktif kelas X = XIl SMA/MA/SMK

« Mendaftar melalui nwtc.btw.co.id

« Memiliki perangkat & jaringan internet yang stabil
« Wajib mengikuti technical meeting dan cek

perangkat via nwtc.asesai.com/check

« Pendaftaran melalui lama NWTC:

https://nwtc.btw.co.id/kolina-daftar

Be The
Winner
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Ajang Ini Terkurasi PUSPRESNAS
dengan Rating

J. KETENTUAN PELAKSANAAN UJIAN

e Tempat Ujian: Peserta wajib melaksanakan ujian di tempat
yang tenang, tertib, dan bebas gangguan (clear space).

 Kehadiran Peserta: Hanya peserta yang diperbolehkan berada
di ruang ujian. Kehadiran orang lain selama ujian berlangsung
tidak diperkenankan.

e Penggunaan Aplikasi: Seloma  ujian, peserta tidak
diperbolehkan membuka aplikasi lain selain platform ujian yang
ditentukan panitia.

o Ketentuan Diskualifikasi: Peserta akan didiskualifikasi apabila:

1.Melakukan aktivitas mencurigakan lebih dari 3 (tiga) kali.

2.Foto proctoring menunjukkan indikasi pelanggaran yang jelas.

Be The
Winner
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K. FASILITAS PESERTA

« Akun ujian resmi

« Akses pembahasan soal & kunci jawaban

« Score report lengkap dengan grafik capaian

. Sertifikat digital kepesertaan

« Sertifikat digital juara bagi juara 1, 2, 3, dan
juara khusus™

« Mendali juara bagi juara 1, 2, dan 3

« Publikasi hasil di Wall of Champions & SIMT

Juara khusus ditentukan melalui Juara Harapan 1, 2, dan 3

Be The
Winner

nnnnnnnnnnnnnnn
Digiol Indonesio




dengan Rating

Be The

L. PENGAJUAN BANDING

Winner

« Maks. 2 hari setelah pengumuman
« Formulir disediakan panitia
 Evaluasi dan respon dalam 3 hari kerja

. Hasil bersifat final dan diumumkan via

grup & website
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M. PLATFORM ASESME.ID

W
o nwtc.asesai.com —’

/)1

AQSco ==
_[me

« Al Live Scoring & Ranking
« Al Proctoring

 Akses fleksibel multi-device
« Pembahasan soal pasca ujian

« Raport Strong & Weakness

Be The
Winner
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N. PUBLIKASI HASIL

Sistem Informasi Manajemen Talenta (SIMT)

Be The
Winner
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Ayo lkut Kompetisinya! Ly Compotion bowTch oo

kompetisi akademik terkurasi

bintang 3 di SIMT PUSPRESNAS
Tantang Kemampuan Literasi Membaca dan

| 4
Numerasi Kontekstual dalam ujian berbasis Hyo ’kut'

il . KOMPETISILITERASI &
tekndogl' NUMERASI (KOLINA) .
( \ i SMA2 2026 Diselenggarakan & Didukung Oleh:

: Raih prestasi melalui NWTC yang

4 . .

M mengukur kemampuan literasi membaca
dan numerasi kontekstualmu!

Kompetensi

Kompetisi Literasi &
Numerasi (KOLINA)

~

\/ di Wall of Champions! S —

\_ J Fitur Unggulan Kontekstual

Daftar sekarang i st Pendaftaran

SMA 2026
Dapatkan
Sertifikat . .
Penghargaan v I'::terc;m .
- : , .
~ Dapatkan sertifikat nasional dan tampil + Medali Hembesa

06 Januari 2026 -
20 Februari 2026

Penilaian Berbasis Item Daftar DiSini
Response Theory (IRT)

N

o Pelaksanaan

09 nwtc.btw.co.id -’ Ui 21Februari 2026
N

10.00 WiB

. Grafik Analisis Kekuatan
dan Kelemahan

Biaya Pendaftaran
Kunci Jawaban dan |
Pembahasan Lengkap R p 50 & 000

Cabang ajang ini akan terkurasi Pusat Prestasi Nasional (PUSPRESNAS) dan terdata
di Sistem Informasi Manajemen Talenta (SIMT), KEMENDIKDASMEN RI

Jangan lewatkan kesempatan emas ini!

08218888 6546 (@ nwtc.indonesia @ nwtc@btw.co.id

Be The
Winner
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